OPISY
PUNKTOW PROGRAMU

PIATEK

I Blok prelekcyjny (Piekarnia Cichej Kobiety)

1 17:00-17:45 Kryzys Wieku

Kryzys Wieku (www.kryzyswieku.blogspot.com)
to z nieznanych nam przyczyn niezwykle popular-
ny komiks internetowy. Zapraszamy na spotkanie
z autorem, czyli bedzie okazja na zadanie ktopotli-
wych pytan, uzyskanie przydatnej za kilka lat wie-
dzy, a takze maty warsztacik rysunkowy.
Prowadzacy: Igor Myszkiewicz

1 18:00-18:45 Teleportacja w skali mikro

Niektorzy twierdzg, ze to wstyd, iz w 2014 roku

wcigz nie potrafimy teleportowac ludzi, zwierzat

czy chocby towaréw. Ta prelekcja pokaze jednak,

ze postep w tej dziedzinie nastepuje. Porozmawia-

my roéwniez, dokad i jak szybko nas tam doprowa-

dzi (a by¢ moze nawet teleportuje).

Prowadzacy: prof. Andrzej Drzewinski

1 19:00-19:45 Spotkanie autorskie z Jakubem Cwie-

kiem
Polski pisarz, mitosnik popkultury oraz muzyki

rockowej. Debiutowat w 2005 roku zbiorem opowia-
dan ,Ktamca”. Opowiadanie ,Samobdjca” pocho-
dzace z tego tomu zostato wystawione przez grupe
teatralng Studzy Metatrona, Jakub Cwiek wcielit sie
w postaé Lokiego. Przygody tego bohatera moglismy
sledzi¢ w catej serii ksigzek, ktére byty publikowane
na przestrzeni ostatnich lat. Za opowiadanie ,Bajka
o trybach i powrotach” pisarz otrzymat Nagrode im.
Janusza A. Zajdla. Do tej nagrody byt nominowany
az dziewieciokrotnie. W dorobku Jakuba Cwieka
znajduja sie m.in. rowniez takie ksigzki jak ,Krzyz Po-
tudnia. Rozdroza”, ,Chtopcy”, Swietlik w ciemnosci”
oraz komiks ,Ktamca. Viva I'arte”.
Prowadzgcy: Krzysztof ,Flapjack” Maj

1 20:00-20:45 Jak, wydac¢ ksiazke i na tym nie
straci¢ (a moze nawet zarobic)

Jestem autorem trzech powiesci. Wydatem
ksigzki zaréwno wtasnym naktadem finansowym,
jak i w wydawnictwie tradycyjnym. Zapoznatem sie
nieco z rynkiem ksigzki. Chciatbym podzieli¢ sie z wa-
mi swojg wiedzg. Opowiem wam o trzech metodach
wydawania ksigzek, zaletach i wadach kazdej z nich.
Wskaze, na co uwazac oraz jakie dziatania przynosza
korzysci. Jesli starczy nam czasu porozmawiamy tez,
jak sobie radzi¢ z hejterami naszych twoérczosci.
Prowadzgcy: Pawet Jakubowski

ANARION

opisy punktéw programu

I Blok mangowy (piwnice)

1 17:00-17:45 Kolorowy swiat kucykéw

Jestes$ w stanie urzadzi¢ przyjecie niczym Pinkie
Pie? Potrafisz uszy¢ suknie, ktdrej nie powstydzi-
taby sie Rarity? Uwielbiasz My Little Pony? A moze
po prostu ci sie nudzi i chcesz wesoto spedzi¢ czas
na zabawie? Zapraszam na konkurs, na ktorym
twoja wyobraznia jest wazniejsza od wiedzy, na
temat naszych uroczych kucykow!
Prowadzgca: Ada , Tori” Wojcik

1 18:00-18:45 Btedy Tykajacego Kubka? Niesci-
stosci i niedopowiedzenia w Bleachu.

Godzinny panel poswiecony dyskusji na temat
mangi i anime Bleach. Wspélnie postaramy sie do-
ciec czy autor ma petng kontrole nad swojg histo-
rig i czy Bleach sie juz nie wypalit. Wezmiemy pod
lupe najnowsze watki i odpowiemy na pytanie czy
historia z X-cution byta niezbedna fabularnie.
Prowadzgce: Aleksandra ,,Cisowa” Bulinska i Pau-
lina ,Marinaa” Rydzewska

1 19:00-19:45 Konkurs wiedzy ,,Naruto”

Uwazasz sie za prawdziwego fana uniwersum
Naruto? Wiesz wszystko o ninja, ich walkach i prze-
ciwnikach? Jesli chcesz zosta¢ prawdziwym hoka-
ge tego konkursu - zapraszamy!

Prowadzgcy: Sebastian Korasiak

1 20:00-20:45 Pora na konkurs

lle dzieci ma Jake? Jak ma na imie najgoretsza
ksiezniczka, z jaka spotykat sie Finn? Czego kro-
lowg jest Marcelina? Jesli znasz odpowiedzi na te
pytania to, wiedzéwka z Adventure Time bedzie dla
ciebie tatwizng! Zabierz najlepszego kumpla i prze-
zyjcie te przygode razem!
Prowadzgca: Weronika Ktapouszczak

I Blok konkursowy

0 17:00-17:45 Konkurs znajomosci sampli i so-
undtrackéw z gier pecetowych
Jezeli, jeden akord na mandolinie wystarczy,
abys z powrotem znalazt sie w Tristram, a dzwigk
railguna i BFG kojarza Ci sie ze starymi dobrymi
czasami, to jest to konkurs dla ciebie.
Prowadzgcy: Mateusz ,Kura” Kurowski

1 18:00-19:45 Multigrowy konkurs wiedzowy
Multimedialny konkurs dla graczy komputero-
wych, konsolowych i automatowych. Przekrojowe
spojrzenie na gry od Ponga i Space Invaders, przez
Super Mario i Fallout, az do najnowszych odston
Assassin’s Creed czy Diablo. Sprawdzimy waszg
znajomos¢ samych gier, jak i fragmentéw Sciezki
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opisy punktéw programu

dzwiekowej czy kultowych cytatow. Dopuszczamy
udziat druzynowy i obiecujemy, ze nie bedziemy
nikogo katowa¢ datami ani nazwiskami bohateréw
trzecioplanowych.

Prowadzacy: Konrad Rataj

1 20:00-20:45 Konkurs Popkulturowy ,,Jeden z Dzie-
sieciu”

To konkurs dla ciebie, jesli jestes w stanie odpo-
wiedzie¢ na pytania: Na kiedy zostat zapowiedzia-
ny The Amazing Spider-Man 4? Jak ma na imie
Daredevil? Ktory z siostrzerncow Kaczora Donalda
nosit zielono-czarng czapke? lle odcinkéw ma kla-
syczny Doctor Who?

Przy duzym zainteresowaniu konkursem, zosta-
ng przeprowadzone eliminacje, wiec prosimy byc¢
na czas, a nawet wczesniej.

Prowadzgcy: Pawet,Towarzysz” Krupiel

I Blok konsolowy (piwnice)

1 17:00-17:45 Wystep zespotu The Zarzad na
Konsoli Wii
The Zarzad — Zarzad ZKF Ad Astra. Oficjalny
start bloku konsolowego.
Prowadzgcy: Mateusz Ktapouszczak

1 18.00-20.45 Trening czyni mistrza
Zapisy na turnieje oraz trening w grach o tematyce
bitewnej: Street Fighter, Tekken, Mortal Kombat.
Wytlumaczenie zasad przysztych zawodoéw, zapo-
znanie sie przeciwnikow.
Prowadzgcy: Mateusz Ktapouszczak

I Gamesroom

1 18:00-21:45 Introgamingi
Introgamingi gier wydawnictwa Cube Factory of
Ideas
Prowadzgcy: Cube Factory of Ideas

1 18:00-21:45 Cards Against Humanity
Imprezowa gra dla okropnych ludzi. Zaciekawio-
ny?
Prowadzgcy: Dyngs

0§ 18:00-18:45 Turniej Jungle Speed
Szalona gra towarzyska, w ktorej liczy sie zrecz-
nos¢, spostrzegawczos¢ oraz szybkosc.
Prowadzgcy: Wojciech Milak

1 19:00-19:45 Pokaz gry Mice and Mystic (Magia
i Myszy)
Mice and Mystics to kooperacyjna gra fantasy
dla 1-4 graczy w wieku powyzej 7 lat.
Prowadzgcy: Cube Factory of Ideas

ANARION

1 19:00-19:45 Oldschoolowy turniej - Chinczyk
Zasad Chinczyka chyba nie trzeba nikomu ttu-
maczy¢ — zapraszamy, wiec duzych i matych na
wieczorny turniej.
Prowadzgca: Agata ,Zaba” Han

1 20:00-20:45 Prezentacja gry Kragmortha
Stanie na jednej nodze, trzymanie karty na gto-
wie, czy tez mowienie z zacisnietymi zebami to
tylko kilka, ze straszliwych kar bedacych konse-
kwencjq Sciggniecia na siebie gniewu Mrocznego
Wiadcy.
Prowadzacy: Dyngs

1 20:00-20:45 Turniej Wsia$¢ do pociagu: Europa
Pakuj walizki, wotaj bagazowego i wsigdz do po-
ciggu!
Prowadzgca: Agata ,Zaba” Han

1 21:00-21:45 Turniej Dobble
Ale to bedzie Dobble. Turniej w szybka gre im-

prezowa.
Prowadzgca: Agata ,Zaba” Han

I Zielona Goéra, Rynek (przy Ratuszu)

1 16:00-19:00 — Wielki Gamesroom Zielonego
Montessori czyli zabawy i gry planszowe,

1 16:00-17:00 — Turniej gry ,,Pedzace zétwie” w wiel-
kim formacie,

1 17:00-19:00 — Blok Gier XXL - ogromne domino,
kotko i krzyzyk oraz karty w formacie A4,

1 16:00-19:00 — Symulator statku kosmicznego
czyli wstap na mostek kapitanski i walcz z wro-
gami,

1 17:00-18:00 — Wielki Turniej o tytut Giermka Ba-
chusa,

1 18:00-19:00 — Turniej gry ,,Pedzace z6twie” w wiel-
kim formacie,

1 19:00-20:00 — Magia swiatta oraz spektakl ,,Cze-
go nie wiecie o smokach” w wykonaniu Teatru
Rozrywki Tréjkat
Prowadzenie: Kosmiczny Clown Bodzio

I Klub konwentowy

16:00+ fantastéw przy piwie rozmowy

21:15 - powitanie (Michat Trojanowski) + przed
stawienie programu na wieczor
1 21:20 - wreczenie nagréd zwyciezcom konkur
su literackiego Fantazje Zielonogorskie
L§01:40 - nasi przyjaciele - niespodzianka
22:10-4:00 - zabawa z DJ’em

26
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ANARION

opisy punktéw programu

SOBOTA

I Blok prelekcyjny (Piekarnia Cichej Kobiety)

1 12:00-12:45 Stowianska apokalipsa
Prelekcja na temat upadku pierwotnych, wierzen
Stowian, niszczenia kultury, obyczajéw i obrzedéw
przez Kosciot, przejmujacy witadze na terenach
plemion stowianskich.
Prowadzgcy: Witold Jabtoriski

B 13:00-13:45 Slascy ksiazeta wykleci

Witold Jabtonski przyblizy sylwetki $rednio-
wiecznych witadcow $laskich, ktérzy do swietych
nie nalezeli. Poznamy ich koligacje, wady, zalety a
takze przyczyny upadkéw jednych ksiestw i potegi
drugich.
Prowadzgcy: Witold Jabtoriski

14:00-14:45 Jak zmierzy¢ Wielki Wybuch?

Po latach badan astronomom udato sie zmie-
rzy¢ polaryzacje promieniowania mikrofalowego
w promieniowaniu reliktowym. W ten sposob po-
twierdzilismy scenariusz Wielkiego Wybuchu, jako
poczatku wszystkiego. Prelekcja przyblizy, czym
doktadnie zajmowali sie naukowcy i jakie ma to dla
nas znaczenie.

1 Prowadzacy: prof. Andrzej Drzewiniski

15:00-15:45 Heroiczny okres fantastyki

Fantastyka socjologiczna (polityczna), fantasty-
ka w stylu punk, oniryczna, holistyczna, religijna,
bliskiego zasiegu czy wrecz fantastyka rzeczywi-
stosci, fantastyka artystyczna, postmodernistycz-
na to tylko niektore ze zjawisk, z jakimi spotkat sie
w pracy zawodowej Maciej Parowski. Wystuchajcie
opowiesci o starciu fantastyki z chorobami czasu,
walce o pokazanie prawdziwszej twarzy Swiata.
Prowadzgcy: Maciej Parowski

16:00-16:45 Warsztaty przeklinania w literatu-
rze

Przeklina¢ tez trzeba umiec¢. Niekoniecznie wul-
garnie, zawsze celnie i z pomystem. Zaczerpniety
z kultowego filmu Spielberga ,Hook” pojedynek
przeklinaczy to jedyna okazja, by sprawdzi¢ czy sg
ws$rdéd nas prawdziwi rewolwerowcy stowa (stowo-
werowcy?). Tylko pamietajcie. Na koncu... moze
zostac tylko jeden!
Prowadzacy: Jakub Cwiek

17:00-17:45 Maciej Parowski i Bogustaw Polch

- spotkanie z legendami polskiego komiksu
Zapraszamy na spotkanie z twércami kultowego

komiksu Funky Koval.

Prowadzacy: Igor Myszkiewicz

1 18:00-18:45 Spotkanie autorskie Robert M. We-

gner

Robert M. Wegner zadebiutowat w 2002 r. w pismie
~Science Fiction”, gdzie ukazato sie jego opowiadanie
,Ostatnilot Nocnego Kowboja”. W 2009r. $wiatto dzien-
ne ujrzat zbiér opowiadan ,Opowiesci z meekhanskie-
go pogranicza. Pétnoc—Potudnie”, ktory przyniost pisa-
rzowi spory rozgtos. Juz rok pozniej ukazat sie kolejny
zbiér osadzony w tym samym uniwersum, ,Opowiesci
z meekhanskiego pogranicza. Wschoéd-Zachdd.” Rok
2012 to premiera pierwszej powiesci autora ,Niebo ze
stali. Opowiesci z meekhanskiego pogranicza”.

Robert M. Wegner to trzykrotny laureat Nagrody
im. Janusza A. Zajdla. W 2013 r. jako pisarz otrzymat
nagrody Zajdla w obu kategoriach — dla najlepszego
opowiadania za utwér ,Jeszcze jeden bohater” oraz
najlepszej powiesci za ,Niebo ze stali”. Za te po-
wies¢ autor zostat rowniez uhonorowany Sfinksem
oraz Srebrnym Wyréznieniem, przyznanym przez
jury Nagrody Literackiej im. Jerzego Zutawskiego.
Prowadzgca: Iga Zuchmontowicz

0 19:00-19:45 Spotkanie autorskie z tukaszem

Orbitowskim
Polski pisarz specjalizujacy sie gtéwnie w litera-

turze grozy i fantastycznej. Dotychczas zostato wy-
danych dziesie¢ jego ksigzek, m.in. ,Zte Wybrzeza”,
,Szeroki, gteboki, wymalowa¢ wszystko”, ,Wigilijne
psy”, ,Horror show”, ,Pies i klecha” (wspdlnie z Jaro-
stawem Urbaniukiem). Za wydang w 2007 r. powies$¢
»Irace ciepto” uhonorowany zostat Nagroda Krakow-
ska Ksigzka Miesigca oraz otrzymat nominacje do
nagrody im. J. Zajdla. W latach 2006-2008 wspotpra-
cowat z ,Przekrojem”, od lipca 2010 byt felietonista
tego tygodnika. W grudniu 2013 zostat nominowany
do Paszportéw Polityki w dziedzinie literatury.
Prowadzgca: Klaudia ,Foka” Heintze

1 20:00-20:45 Festiwal Piosenki Krasnoludzkiej -
Wyrycz to sam!

Styszate$ odgtosy piesni mamutéw podczas co-
rocznej kapieli godowej? Czy kiedykolwiek widziates
pekajace szkto? Nie? No to teraz masz szanse! Jedy-
ny i niepowtarzalny! FESTIWAL PIOSENKI KRASNO-
LUUUUUDZKINEJJIIWYRYYYYYYCZZ2Z227272777
TO SAAAAAAAAAAAAM! (albo z przyjaciotmi) Pamig-
taj: jesli nie styszates$ Spiewajacego Gotreka - to nic nie
styszates!

Prowadzacy: Krzysztof ,Flapjack” Maj

I Blok prelekcyjny 2

I 12:00-12:45 Kilka stéw o grach bitewnych
Rozmawiamy o grach bitewnych, czyli jak sobie
plastikowym mieczykiem oka nie wydtubac¢ a kost-
kami nie udtawi¢.
Prowadzgcy: MKF Tawerna
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1 13:00-14:45 Jak prowadzi¢ i nie zwariowa¢.

Czyli tajemnice Mistrza Gry
Od jakis 15 lat jestem MG, chciatbym sie podzie-

li¢ swoimi uwagami i spostrzezeniami dotyczacy-
mi sesji RPG. Prowadzeniem druzyny, trikami na
stworzenie klimatu, kilkoma sposobami na udang
sesje w mitym towarzystwie. No i oczywiscie wia-
snymi tajemnicami mistrzowania, sposobami na
graczy, szczegolnie tych niezrownowazonych.
Prowadzgca: Milena ,,Vanti” Smogorzewska

1 15:00-16:45 Z robotami na ty
Fundacja ,Puzzle Nadziei” na niezapomniang
przygode z robotami. Zajecia prowadzone od lipca
do listopada 2014. Na warsztach dowiesz sie jak
stworzy¢ wiasnego robota a nastepnie zaprogra-
mowac go aby wykonywat Twoje polecenia.
Prowadzi: Fundacja Puzzle Nadziei

1 17:00-17:45 Tawerniane zadymy na wschodnich
rubiezach
Prelekcja o Ptocku i MKF Tawerna... czyli, co sie
obecnie wyprawia w ptockie;j fili Ad Astry.
Prowadzacy: MKF Tawerna

1 18:00-18:45 Superbohaterowie, bestie i stwory
- jak powota¢ do zycia postac wirtualng?
Wspotczesne istoty nadnaturalne sg tworem ludz-
kiej wyobrazni potaczonej z grafikg komputerowa.
Mozliwosci techniczne sg praktycznie nieograniczone,
co ciggle udowadniajg nam twarcy gier i filméw. W pre-
zentacji postaramy sie przyblizy¢ proces ksztattowania
wizerunku postaci fantastycznych 3D, na przyktadzie
projektow realizowanych przez studentéw UZ.
Prowadzacy: Stawomir Nikiel, tukasz Wrébel

1 19:00-20:45 Dzwoni mutra, czekaj jutra

Roboty od czaséw prehistorycznych tacza sie
z fantastyka. Ale to, co kiedys$ byto fantastyczne,
teraz zaczyna by¢ realizowane, tradycyjnie przez
armie. Albo na zlecenie armii. Sprébuje pokrotce
opowiedzie¢ o historii i terazniejszosci robotow
bojowych, badawczych i rozpoznawczych. Z nie-
wielkim uzupetnieniem na temat robotéw potowicz-
nych, czyli egzoszkieletéw. Czy juz czas sie bac?
Prowadzacy: Piotr W. Cholewa

I Blok mangowy (piwnice)

1 12:00-13:45 Archetypy w mandze i anime
Literatura, muzyka i sztuka. W kazdej z tych dzie-
dzin znajdzie sie cos, co taczy, cos typowego. Tak
samo jest w anime i mangach. Przeciez wszystko
jest wzorowane na czyms. Chcesz sprawdzi¢ czy
dana twoja ulubiona posta¢ jest yandere? A moze
ma cechy typowe dla uke, ale woli dominowac?

ANARION

Amoze...? Przyjdz i sie przekonaj jak bogaty jest
wachlarz ,typowych” postaci w roznych gatunkach!
Prowadzgca: Karolina ,Karo” Lorenc

1 14:00-15:45 Larp: Shogun
Zapraszamy do uczestnictwa w intrydze na dworze
Shoguna. Bedzie wiele knucia i... dobrej zabawy!
Prowadzacy: Rafat Iwanecki

1 16:00-16:45 Rynek Mangi w Polsce
Maty przeglad tego, co w trawie piszczy - jakie no-
wosci nas czekaja, ktére wydawnictwo wiada obec-
nie rynkiem, w jakg strone cata ta zabawa zmierza.
Rynek mangi w Polsce ma sporo do zaoferowania.
Prowadzgca: Daria "Darya” Czempiel

1 17:00-18:45 Wyczynowy konkurs Rycerzy Zodiaku
Nadeszio kolejne wielkie i niebezpieczne zagroze-
nie ze stromy poteznego wroga... o ktérym wszyscy
zapomnieli! Tylko wybrancy moga mu sie przeciwsta-
wi€ i po raz kolejny obroni¢ $wiat od zniszczenia i cha-
osu. Problem w tym, ze starzy bohaterowie przeszli na
emeryture, a zapomnieli wybra¢ swoich zastepcow.
Dlatego bierzemy sprawy w swoje rece i droga eli-
minacji, dziwnych zadan oraz przy pomocy gwiezd-
nych konstelacji wybierzemy dzielnych smiatkow, kto-
rzy zbawig nasz Swiat (tak mowi teoria). Zapraszamy
wszystkich na nowy, zrecznosciowy, absurdalny turniej
japonski w konwenciji Rycerzy Zodiaku!
Prowadzacy: Robert ,Niuniek” Mikotajczyk i Ola
Korzeniowska

1 19:00-20:45 Japonskie swieta i festiwale
Japonia to co$ wiecej, niz manga, anime i su-
shi. Japonia to kraj o tak bogatej tradycji, ze nawet
gdybysmy prébowali go zrozumieé przez sto lat,
zawsze bedzie w stanie nas czyms zaskoczy¢. Mo-
zemy jednak sprobowacé, prawda? Na chwile, wiec
oderwiemy sie od mangi i anime, aby porozmawiaé
o tym, jak Swietuje sie w Japonii...
Prowadzgca: Ada , Tori” Wojcik

I Blok konkursowy

1 14:00-14:45 Czy masz zdolnosci paranormalne?
Czy masz zdolnosci paranormalne? Korzystajac ze
specjalistycznej wiedzy i empirycznych doswiadczen
zbadajg to nasi naukowcy. Wyzwdl potege umystu,
przekrocz granice ludzkich mozliwosci! Pomozemy
Ci ustysze¢ Glosy i zrozumie¢ czego oczekuija...
Prowadzacy: Aleksandra Korzeniowska, Igor Mysz-
kiewicz i Maciej Dobrowolski

1 15:00-15:45 Bombowa wiedzéwka
Tepe c***el Myslicie, ze wiecie wszystko o Kapi-
tanie Bombie? Mylicie sie!
Prowadzacy: Pawet,Towarzysz” Krupiel
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ANARION

1 16:00-16:45 Konkurs znajomosci sampli i so-
undtrackéw z gier pecetowych Il
Jezeli jeden akord na mandolinie wystarczy
abys$ z powrotem znalazt sie w Tristram, a dzwiek
railguna i BFG kojarza Ci sie ze starymi dobrymi
czasami, to jest to konkurs dla ciebie.
Prowadzgcy: Mateusz ,Kura” Kurowski

1 17:00-17:45 Hardcorowe kalambury ogélnofan-
tastyczne
Klasyczne kalambury. No moze nie az takie kla-
syczne... Gwarantowane gtosne wybuchy smiechu.
Prowadzgcy: Pawet ,, Towarzysz” Krupiel

1 18:00-18:45 Screenéwka Animowa
A wiec moéwisz, ze potrafisz odgadnaé postac
z tego screena? No coz, to krok pierwszy... a co
z krokiem drugim? Trzecim? Czy pietnastym...?
Spokojnie, pietnastego nie bedzie... a moze jed-
nak? Przyjdz i przekonaj sie sam, dobra zabawa i
nie do konca normalny prowadzacy gwarantowa-
ne!
Prowadzgcy: Damian , Tsuna” Lewko

1 19:00-19:45 Bombowe kalambury Kapitana
Bomby
Myslisz, ze jestes dobry w kalambury? Sprébuj
pokazac nazwe, ktérejs z planet i rozpoznadé, ktére-
go z kosmitow pokazujg inni. Gwarantowana swiet-
na zabawa i nagte ataki Smiechu. (+18)
Prowadzgcy: Pawet ,, Towarzysz” Krupiel

1 20:00-20:45 Quiz Filmowy

Na filmach zjadles zeby? Martwica Mézgu,Sami
Swoi i 101 Dalmatynczykéw nie maja przed toba
tajemnic? Znalaztes$ Arke Przymierza i zniszczyles
Gwiazde Smierci a nadal ci mato? ,Jezeli nie jestes
Tutsi ani Hutu...” przyjdz na quiz i zmierz si¢ z inny-
mi uczestnikami
Prowadzgcy: Wojciech Milak

I Blok konsolowy (piwnice)

1 11:00-12:45 Prawdziwy wojownik wstaje wcze-
$nie
Turniej ,Mortal Kombat” - start bloku zawodow.
Prowadzgcy: Mateusz Ktapouszczak

1 13:00-14:45 Star¢ ciag dalszy
Turniej w grze ,Tekken”.
Prowadzgcy: Mateusz Ktapouszczak

1 15:00-16:45 Uliczni wojownicy Turniej ,Street
Fighter”
Turniej w grze ,Street Fighter” oraz przygotowa-
nie graczy do Wielkiego Finatu.
Prowadzgcy: Mateusz Ktapouszczak

opisy punktéw programu

1 17:00-18:45 Piesci Mistrza. Wielki Finat Turnieju
Bijatyk
Finatowe starcia na konsolach, ktérych poznamy
tegorocznego mistrza bijatyk!
Prowadzgcy: Mateusz Ktapouszczak

1 19:00-21:45 Prawdziwi Rockmani wstaja wie-
czorem - Turniej ,,Rock Band”
Turniej druzynowy w grze muzycznej ,Rock Band”.
Prowadzgcy: Mateusz Ktapouszczak

| Dziedziniec

1 12:00-12:45 Gotuj z Ad Astra
Kawior o smaku pomaranczy, makaron w aerozo-
lu, ryba o smaku czekolady, zielony groszek w po-
staci pianki... Jak te cuda powstajg? Kuchnia jest
jak chemiczne laboratorium w kazdym domu.
Prowadzgcy: Adam Mocny

1§ 13:00-13:45 Turniej walki bronia larpowa
Two men enter, one man leaves! Tradycyjny juz,
bachanaliowy konkurs walki bronig bezpieczna.
Prowadzacy: Krzysztof Maj

1 14:00-14:45 Gotuj z Ad Astra
Kawior o smaku pomaranczy, makaron w aerozo-
lu, ryba o smaku czekolady, zielony groszek w po-
staci pianki... Jak te cuda powstajg? Kuchnia jest jak
chemiczne laboratorium w kazdym domu.
Prowadzgcy: Adam Mocny

1 15:00-15:45 Turniej Masy
Masa - prosta harcerska gra w Mysz (Mouse)
czy skrét od Masakra? O tej grze - podobnie jak
o pewnym klubie - niewiele sie mowito, ale byta
obecna na wielu podworkach i boiskach w catym
kraju. Teraz, za sprawg ,Chtopcéw” Jakuba Cwie-
ka, gra wchodzi w nowg faze. Masz za mato sinia-
kow i otar¢? To moze zagrasz z nami?
Prowadzacy: Jakub Cwiek

1 15:00-15:45 Gotuj z Ad Astrg
Kawior o smaku pomaranczy, makaron w aero-
zolu, ryba o smaku czekolady, zielony groszek w
postaci pianki... Jak te cuda powstaja? Kuchnia
jest jak chemiczne laboratorium w kazdym domu.
Prowadzgcy: Adam Mocny

1 17:00-17:45 Pokazy Robotow
Prezentacja robotéw przygotowanych na warsz-
tatach pod okiem Fundacji , Puzzle Nadziei”. Przyj-
dzie i przekonaijcie sie co potrafig nasze roboty.
Prowadzi: Fundacja ,Puzzle Nadziei”

1 20:00-20:45 Pokazy nieba
Nocne pokazy nieba przez teleskop.
Prowadzgcy: pracownicy Instytutu Astronomii Uni-
wersytetu Zielonogorskiego
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opisy punktéw programu

I Gamesroom

0§ 12:00-13:45 Nauka i turniej gry Miasto Zielonej
Komunikacji
Miasto Zielonej Komunikacji to kooperacyjna gra
planszowa w ktorej gracze wcielajac sie kierowcow ru-
chu MZK w Zielonej Gorze. Przyjdz i udowodnij ze je-
stes$ najlepszym kierowca autobusu w Zielonej Gorze.
Prowadzacy: Krzysztof Maj

1 13:00-21:45 Introgamingi
Introgamingi gier wydawnictwa Cube Factory of
Ideas.
Prowadzacy: Cube Factory of Ideas

1 13:00-13:45 Pokaz gry Mice and Mystic (Magia
i Myszy)

Mice and Mystics to kooperacyjna gra fantasy
dla 1-4 graczy w wieku powyzej 7 lat.
Prowadzgcy: Cube Factory of Ideas

0 13:00-21:45 Cards Against Humanity

Imprezowa gra dla okropnych ludzi. Zaciekawiony?
Prowadzgcy: Dyngs

1 13:00-13:45 Turniej Carcassonne
To juz klasyk. Zacznij budowac twierdze, drogi oraz
klasztory. Najlepszy budowniczy zostanie zwyciezca.
Prowadzgcy: Mamert Janion

1 14:00-14:45 Prezentacja gry Gwiazdy sq w po-
rzadku — wersja jumbo
Przywotuj koszmary rodem z prozy Lovecrafta!
Prowadzgcy: Dyngs

0 14:00-14:45 Turniej Pedzace Zétwie
Zébtwie zwykle sie nigdzie nie spiesza, ale kiedy w
polu widzenia pojawia sie apetyczna satata po drugiej
stronie taki, zaczynajg wyciagac swoje krotkie ndzkil
Prowadzgca: Agata ,Zaba” Han

0 15:00-15:45 Turniej Speed Cups
Czy na samym czubku drzewa usiadfa czarna
sroka, czy zotty kanarek? Tutaj liczy sie spostrze-
gawczosc!
Prowadzgcy: Mamert Janion

1 16:00-16:45 Turniej Summoner Wars
Summoner Wars - to szybka, taktyczna gra karcia-
na dla 2-4 graczy, przejmujacych role dowddcow, kto-
rzy posiedli moc tajemniczych kamieni przywofania.
Z ich pomocg starajg sie poprowadzi¢ swojg rase do
panowania nad rozdartg wojng planeta ltharia.
Prowadzgcy: Cube Factory of Ideas

1 16:00-16:45 Turniej Munchkin
Zabijasz wszystko, co spotkasz na swojej dro-
dze. Oszukujesz kumpli i kradniesz ich ekwipunek.
Zabierasz tyle skarbow ile sie da i zwiewasz. Tur-
niej dla prawdziwych munchkinow.
Prowadzacy: Piotr ,,Cthulhu” Szymkowiak

ANARION

1 17:00-17:45 Turniej List Mitosny
Przekaz swoj list ksiezniczce Annette i przeszkadzaj
innym graczom. To ty zdobedziesz serce ukochanej!
Prowadzgcy: Mamert Janion

1 18:00-18:45 Prezentacja i turniej 7Ronin
7 Roninéw kontra Ninja. Kto wygra?
Prowadzacy: Dyngs

1 18:00-18:45 Turniej Swiat Dysku - Ankh Mor-
pork
Zawalcz o wtadze nad Ankh Morpork! Nie bedzie
fatwo, bowiem wielu ostrzy sobie na to zeby a...
Patrycjusz patrzy!
Prowadzgcy: Wojciech Milak

1 19:00-19:45 Oldschoolowy turniej — Grzybobranie
Zbieranie grzybow moze by¢ przygoda. W te gre
grali chyba wszyscy — klasyka gatunku.
Prowadzgca: Agata ,Zaba” Han

1 20:00-20:45 Turniej Neuroshima Hex 2.5
Kto wyjedzie zwycigsko z morderczego poje-
dynku? Potezne, ale powolne maszyny Molocha,
oddziaty Posterunku, gangi Hegemonii a moze mu-
tanci Borgo?
Prowadzacy: Piotr Majewski

I Klub konwentowy

| §11:00 + fantastow przy piwie rozmowy
| §21:15 - wreczenie Pucharu Bachusa
| §21:40 - sfowo na pozegnanie
| §21:45 - prezentacja Barobota
[ §122:00-4:00 zabawa z DJ’em

NIEDZIELA

I Blok prelekcyjny 2

1 12:00-15:45 Fantastyczna zabawy z Clownem
Bodziem
Najmiodszych uczestnikéw Bachanalii Fanta-
stycznych zapraszamy na zabawy z Clownem Bo-
dzio. W programie warsztaty tanca Bollywood, przy-
gody z piratem i przesympatyczng Mimi oraz harce
na dmuchanym zamku.

I Blok mangowy (piwnice)

1 12:00-13:45 Pogadanka o Fairy Tail
Wiele juz sie wydarzyto, pokonanie gildii Phan-
tom Lord, pokrzyzowanie planéw Jella’la z Rajskg
wiezg, porazka Oracion Seis... Zapraszam wszyst-
kich zainteresowanych i tych, ktérzy majg cos wie-
cej do powiedzenia na ciekawg pogadanke.
Prowadzgcy: Michat Baranowski

30

NR 5/2013 (35)



ANARION

1 14:00-14:45 Jaki to Cosplay?

Odgadnij, co to za postac i z jakiej jest ona serii.
Warto sprawdzi¢, czy w istocie tak ftatwo rozpoznaé
Cosplay.

Prowadzgca: Karolina ,Karo” Lorenc

1 15:00-15:45 Jaka to melodia?
Sprawdz jak dobrze znasz openingi i endingi z ani-
me. Myslisz, ze bedzie tatwo? Zobaczymy!
Prowadzgca: Karolina ,,Karo” Lorenc

I Blok konkursowy

1 12:00-13:45 Warsztaty komiksowe z Bogusta-
wem Polchem
Znany polski rysownik, twoérca m.in. Funky Ko-
vala prowadzi warsztaty z rysunku. Tematem prze-
wodnim warsztatow jest ,cztowiek”.
Prowadzgcy: Bogustaw Polch

I Blok konsolowy (piwnice)

1 12:00-15:45 Wolne granie dla spragnionych
Gry konsolowe dla kazdego. Zapraszamy wszyst-
kich, ktorzy lubig spedzi¢ czas przy dobrej zabawie!
Prowadzgcy: Mateusz Ktapouszczak

I Dziedziniec

1 12:00:14:45 Eksperymenty Fizyczne
Zapraszamy na eksperymenty fizyczne, w kté-
rych pokazemy m. In. Balonowego Faktura, drut
z pamiecig ksztattu i wiele innych fascynujacych
fizycznych doswiadczen.
Prowadzacy: dr Grzegorz Stowik

1 12:00-12:45 Wielki turniej darta o miano najlep-
szego pisarza
Czas rozstrzygnag¢ spor nekajacy fandéw od wiekow:
kto jest najlepszym z pisarzy. Ten wazki temat roz-
strzygniemy przy mocy meczu darta. Rekawice rzuca-
my wszystkim obecnym na Bachanalia twor com.
Prowadzgcy: Waldemar Gruszczyniski i Krzysztof Maj

1 13:00-13:45 ,,Dzieje Turina”

Zapraszamy do wystuchania opowiesci o dziejach
wielkiego cztowieka, ktory mimo czystych intenciji,
wcigz ponosi kleski. Ciggnaca sie za nim klatwa nie
pozwala mu na spokojne zycie... Czy mozliwe jest
zmienienie wiasnego losu? Na ile to my decydujemy
o naszym przeznaczeniu? Wystuchajcie historii o
wielkich czynach i podtej intrydze. Poznajcie historie
Turina, dziedzica Hurina z rodu Hadora.

Opowiada: Szymon Goéralczyk

llustracja muzyczna: Katarzyna Ptociska
Grupa Karawana Opowiesci
www.karawanaopowiesci.pl
Prowadzacy: Krzysztof Maj

opisy punktéw programu

0 14:00-14:45 Prezentacja Swietlikow
O mitosci do ,Firefly”, o tym, jak Swieci¢, gdy wo-
koto ciemno, o rozmowach z dzieé¢mi i sile ruchu
fanowskiego, a takze jak za jego pomocg robi¢ cos
dobrego, opowie Jakub Cwiek, autor ksigzeczki
,Swietlik w ciemnosci”.
Prowadzacy: Jakub Cwiek

I Gamesroom

1 12:00-14:45 Introgamingi
Introgamingi gier wydawnictwa Cube.
Prowadzgcy: Cube Factory of Ideas

1 12:00-14:45 Cards Against Humanity
Imprezowa gra dla okropnych ludzi. Zaciekawiony?
Prowadzgcy: Dyngs

1 12:00-12:45 Turniej Prosiaki
Prosiaki to fajna, wesota gra rodzinna. Proste
zasady, dynamika rozgrywki oraz $mieszne grafiki
- sprawig, ze gra chwyta za serca matych i duzych.
Prowadzgcy: Cube Factory of Ideas

1 12:00-12:45 Turniej Osadnicy z Catanu
Rozbuduj swojg kolonie — uwaga gramy do 12
punktow.
Prowadzaca: Agata ,Zaba” Han

1 12:00-12:45 Turniej Triomino
Triomino to gra logiczna, przypominajgca klasycz-
ne domino, ale gwarantujgca znacznie ciekawszg
rozgrywke. Dla wszystkich biorgcych udziat upomin-
ki gwarantuje Goliath Games.
Prowadzacy: Krzysztof ,Szafa” Szafranski

1 13:00-13:45 Turniej Zombiaki
A zatem zaczeto sie. Miasto jest oblegane przez
hordy zombie. Bedziesz atakowac czy sta¢ na
ostatniej barykadzie ludzkosci?
Prowadzgcy: Piotr ,,Cthulhu” Szymkowiak

1 13:00-13:45 Pomystéwka
Skup sie, wytez wzrok i znajdz poszukiwane
stowo! Dla wszystkich bioracych udziat upominki
gwarantuje Goliath Games.
Prowadzgcy: Kszysztof ,Szafa” Szafranski

1 14:00-14:45 Turniej Jenga
Jenga nie nalezy do tatwych gier. Kto pierwszy
popemi btad, kto wykaze sie najlepszym wyczu-
ciem? Sprawdz sie!
Prowadzgcy: Piotr ,,Cthulhu” Szymkowiak
1 15:00-15:45 Turniej Hej! to moja ryba
Trzymaj sie! Lod peka! tap, wigc wszystkie ryby,
jakie tylko zdotasz.
Prowadzgcy: Mamert Janion

I Klub konwentowy
1 11:00 + fantastow przy piwie rozmowy
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